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| manuali associati a questi software sono riproduzioni digitali dei manuali cartacei originali. 
Alcuni dei contenuti di questi manuali potrebbero risultare inusuali per i giocatori di oggi. Essi 
potrebbero inoltre contenere riferimenti a funzioni che non possono essere utilizzate in questa 
versione del gioco oppure informazioni per gli utenti non più valide, come ad esempio garanzie 
e numeri di telefono o indirizzi del servizio clienti. 


Per informazioni sui prodotti, consulta il sito Internet Nintendo all'indirizzo: 
www.nintendo.com 
Per supporto tecnico e risoluzione dei problemi, 
consulta il manuale di istruzioni della console Wii U o il sito: 
support.nintendo.com 
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Questo sigillo garantisce che Nintendo ha testato 
questo prodotto e che esso è conforme ai nostri 


' Original 


migliori standard di produzione, affidabilità / \ 
e qualita del divertimento. All’acquisto di giochi | | 
e accessori si prega di accertarsi della presenza Sealof / 


di tale sigillo per essere sicuri della loro completa Quality; 


compatibilità con il prodotto Nintendo posseduto. 


Grazie per aver scelto WARIOWARE™: SMOOTH MOVES per la console Wii™. 


L’opinione dell’esperta 
ATTENZIONE: leggere attentamente le precauzioni per la salute e la sicurezza incluse in questo manuale 


ecu ee La misteriosa hacchetta multiforme f 


Per sfruttare al massimo le potenzialità di questo gioco, leggere attentamente e completamente il presente 
manuale di istruzioni. Consultare il libretto di informazioni su classificazione per età, garanzia del software 


m 0 n LI 
e come contattarci per maggiori dettagli sul servizio informazioni e sulla garanzia. Conservare questi 
documenti come riferimento. 
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Supporta QUESTO GIOCO SUPPORTA Supporta in giro per la città con gli amici! 
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LATEST TESTS TS TS TS TESTS de eo ©eoO  — 
Messaggio del caporedattore, Wario All'improvviso, ho avuto una delle mie insuperabili idee 
geniali: avrei condiviso la saggezza degli antichi 
con la gente di CITTÀ DIAMANTE. E cosa c'è di meglio 


per condividere le informazioni se non un giornalino? 


E TA DA! Eccolo qui. 


DDD 


Ho una storia incredibile da raccontare! Tutto e iniziato 
stamattina, mentre mi trastullavo prima di iniziare a 
scrivere questo articolo. Mi ero buttato in poltrona e mi 
stavo stuzzicando l’appetito, quando una strana creaturina 


NS TIE ASAS 


e saltata fuori dal nulla e ha arraffato il mio spuntino! 


NESSUNO PUÓ GIOCARMI QUESTI & 
TIRI MANCINI! E 


Lo so che cosa stai pensando, ma credimi, il mio 


Se ASA SSL ASAS 


scopo non e quello di fare grana... anche se donazioni 
e quant'altro non si rifiutano mai! 


> OSADO TS OS 


AS 
SSA 


Sono corso dietro al mostriciattolo, ma andava come E visto che sono il caporedattore, 


il mio giornalino si chiama... 


IL “BOLLETTINO SETTIMANALE DI WARIO”! 
E COSA TI ASPETTAVI?! 


un razzo! In men che non si dica, ci siamo ritrovati in 
questa vecchia stamberga situata dall’altra parte della 
città. Dicono che tanto tempo fa sia stato il tempio 


i IEEE 


di un’antica civiltà! 


Roba da PAURA! Puoi dirlo forte!!! 


Per farla breve, dentro alla stamberga ho trovato un 
bastoncino e l’ho raccolto. A vederlo così, non ti verrebbe 


ADOSADOS ADOSADOS ADOOS ADOOS OSA OSA LOS Ee OS SE OD 


Sa O SZ 


TELLA SIE IE 


proprio in mente di avere fra le mani un tesoro 


né tantomeno una gallina dalle uova d’oro, ma io 
modestamente ho fiuto per certe cose. Per di piu, 
mi sono accorto che, a seconda di come lo tenevo in 
mano o lo muovevo, succedevano cose diverse. 
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La misteriosa multiforme La Via della multiforme 


Master Mantis 


Allora, procediamo con ordine. Inserisci il disco 
di WARIOWARE”: SMOOTH Moves nell’apposito slot. 
La console si accenderà automaticamente. 
Ovviamente, puoi inserire il disco anche dopo 
aver acceso la console. E ricorda: la lingua del 
gioco corrisponde a quella impostata nella 
console. Quando vedi il messaggio qui a destra, 
leggilo, quindi premi il pulsante A. È chiaro? 


Nel menu Wii punta il Canale Disco, 
situato nella parte superiore sinistra, e premi 
il pulsante A. 


Verrà visualizzato lo schermo anteprima 
canali. Scegli AVVIA, quindi premi il pulsante A. 


Verrà visualizzata una schermata con indicazioni 
su come assicurare il laccetto al polso, poi inizierà 
il filmato di apertura. Se desideri saltarlo, premi 
un pulsante qualsiasi. Verrà visualizzata un’altra 
schermata: scegli INIZIA, quindi premi il pulsante A. 


Quando viene visualizzato il Menu principale, 
scegli DA SOLO per attivare la modalità a un 
giocatore. Logico, no? 


Quando giochi per la prima volta, scegli NUOVO!. 
Puoi salvare dati per un massimo di 12 persone. 
Segui le indicazioni a schermo per inserire il tuo 
NOME. 


Seleziona un Mii fra i sei Mii predefiniti o gli 
eventuali Mii che hai creato nel Canale Mii. 
A questo punto, non ti resta che scegliere la 
MANO con cui vuoi giocare. Per ulteriori infor- 
mazioni su come creare Mii nel Canale Mii, 


consulta il manuale di istruzioni della console Wii. 


CONSIGLIO — Questo gioco ha una funzione 
IMPORTANTE! di salvataggio automatico! Wow! 


e Ti servirà un blocco di memoria libero nella memoria della console Wii. 


e Per informazioni su come cancellare file nella memoria, consulta il 
manuale di istruzioni della console Wii. 


Come cancellare i dati salvati 

Quando ci sono gia 12 giocatori registrati e vuoi registrarne un altro, 
seleziona @ per cancellare uno dei giocatori. Quando cancelli un 
giocatore, i suoi dati vengono eliminati in maniera definitiva, quindi 
fai attenzione! Se desideri cambiare il nome o il Mii di qualcuno, 
seleziona ÀI 


Mappa di Citta Diam 


TEMPIO DELLE FORME 


Questo tempio custodisce i manufatti di 
un'antica civiltà e le forme da essi utilizzate. 


a) STORIA 


b) FORME 


questa sezione. 


| giochi che si trovano in questa 
sezione sono suddivisi in base ai 
diversi abitanti di Città Diamante. 


| giochi che si trovano in questa sezione sono 
suddivisi in base alla forma. Puoi giocare a tutti 
i minigiochi che hai già incontrato. 

c) CARTE DELLE POSE 

Tutte le pose che hai eseguito si trovano in 


Muovi la mano verso l’alto o verso il basso per 
far scorrere la schermata. 


Casa di Wario 


ante 


Per prima cosa, vai a casa di Wario e 
presentati! Ti mostrerà la forma che sa 
fare meglio. Se vai a casa di qualcuno, 
potrai poi visitare la casa di qualcun 
altro... È così che funziona da queste 
parti! 


Stazione ferroviaria | 
Il treno ti riporterà al Menu & 
principale. Quando inizi una | 
nuova partita, puoi visitare una 
sola stazione. Cosa vuoi farci...?! 
x è. 
ff 


Fabbrica 


Qui puoi cambiare il tuo PA = 
NOME, il Mii o la mano che = 17 A 
usi per giocare. Fermati 7 (2 CHE} 


qui se vuoi sbizzarrirti a & As 
mischiare le opzioni. = » y 


Dribble 


di Kat & Ana 
La verità messa a nudo: 
tutto quello che c'è 

da sapere sulle forme 


Le cose da non fare quando giochi 


Metterti in una posizione non frontale 
rispetto al televisore. 


Stare troppo vicino o troppo lontano 


dal televisore. 
kol L'apparizione delle forme 


La mania per le forme imperversa a Città Diamante! L'esatta origine 
delle forme è avvolta nel mistero, ma secondo la leggenda risalgono ad 
un'antica civiltà. Era usanza di questa civiltà servirsi della bacchetta 
multiforme per eseguire vari rituali di danza. Tramandati di generazione 
in generazione, questi rituali si sono evoluti fino a diventare le forme 
come le conosciamo oggi. 


Storcere la mano. 


Dimenarti come se fossi stato assalito 
da uno sciame d'api. 


Cd Il potere delle forme 


Gli abitanti di Citta Diamante conoscono bene la tensione che si prova Distanza di circa 15—30 mele 
nel cimentarsi con una serie di minigiochi ad alta velocità... L'ansia (1-3 metri). 
dei cinque secondi a disposizione! Il limite di sole quattro possibilità! Da 
quando Wario ha scoperto la bacchetta multiforme, in città si vedono 
ovunque persone che si dimenano come se fossero possedute. Recente- 
mente questo è stato riconosciuto come il vero potere delle forme. 


M Stare in piedi di fronte 
al televisore. 


M Posizionarti ad una 
distanza adeguata dal 
televisore. 


M Tenere in mano il tele- 
comando senza stringerlo 
troppo. 


M Assicurare il laccetto 
al polso. 
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Difficoltà xix 

Il TELECOMANDO €, fra tutte le forme, quella più 
basilare. Di realizzazione apparentemente semplice, 
cela profonde complessità. Da questa posizione di 
partenza, dovrai muovere la mano in alto, in basso, 
a sinistra, a destra e addirittura in avanti. 


qp L'ombrello 


Difficolta Kk kk & 

Questa forma conferisce al giocatore un senso di 
composta dignità. Si dice che incontri il favore delle 
giovani donne, per quanto sia difficile stabilire se ciò 
corrisponda a verità. A partire da questa postura, 

è possibile eseguire miriadi di azioni, quali muovere 


la bacchetta multiforme in avanti per schiacciare o 
scuoterla da una parte all'altra. 


Spiegazione 

Tieni la bacchetta multiforme dritta nella mano dominante, puntandola 

in avanti. Posiziona il pollice sul pulsante A e l’indice sul pulsante B. In Spiegazione 

piedi di fronte al televisore, usa la bacchetta multiforme per puntare gli Tieni la bacchetta multiforme in posizione verticale nella mano dominante, 
oggetti sullo schermo. puntandola verso l’alto, e appoggia il pollice sul pulsante A. La forma 


dell’ OMBRELLO è simile a quella del Telecomando, ma invece di tenere 
la bacchetta multiforme dritta, la devi tenere in verticale. Immagina 
che la bacchetta multiforme sia un'estensione naturale della tua mano 
e diventa tutt'uno con essa. 


La chiave del successo per tutte le forme basate sul puntatore è 
mantenere il puntatore sullo schermo. 


Esempio 
Schiaccia quella mosca fastidiosa! 


Esempio 
Usa la torcia per individuare l’omino che si 
nasconde al buio. Tjrovalo! 


Gs) 


O) L'autista 


Difficoltà KK KWH 

Questa forma da eseguire con due mani é indicata per 
giocatori un po’ più esperti. Dopo aver assunto questa 
postura, potrai fare cose diverse, quali spingere la 
bacchetta multiforme in avanti e ruotarla come se fosse 
il volante di un’auto. Non dimenticare: nel passare da 
una forma all’altra, non affrettarti. La fretta può essere 
fonte di disarmonia. 


Spiegazione 
Rivolgi il lato superiore della bacchetta multiforme verso di te e afferrala 
da entrambe le estremità. 


Esempio 
Inclina la bacchetta multiforme a destra e a 
sinistra per far uscire la pallina dal labirinto. 


Benché l’AUTISTA assomigli al meno sofisticato Manubrio, è bene 
fare attenzione a non confonderli. 


Il manubrio 

Nel MANUBRIO la bacchetta multiforme è rivolta 
verso l’alto e viene tenuta in posizione orizzontale 
da sopra. 


O) L'elefante 


Difficoltà » DIGI ak 

L'ELEFANTE è una delle forme più impegnative. 
Quando si esegue questa forma, la bacchetta 
multiforme si trasforma in una sorta di naso. Nei 
minigiochi basati su questa forma, dovrai pertanto 
muovere la testa e la bacchetta all'unisono... con 
innegabile giovamento anche per il collo! 


Spiegazione 

Puntando la bacchetta multiforme verso lo schermo, tienila con entrambe 
le mani e posizionane la base in corrispondenza della punta del naso. 
Questa forma è particolarmente bella quando chi la esegue perde ogni 
inibizione. 


Esempio 
Allunga la proboscide per afferrare la mela 
e metterla nel cestino. 


Ci sono tante altre forme. 


Dalla scrivania del caporedattore 


Ti è piaciuta la prima edizione del “Bollettino settimanale di Wario”?! 
E una forza, vero?! In fondo, cos'altro puoi aspettarti con me come 
caporedattore?! 


Wario 


Caporedattore 


“Il bollettino settimanale di Wario” è stato creato perché il nostro 
caporedattore, Wario, ha avuto un’idea improvvisa. Ad un certo 
punto, tuttavia, si è stufato, per cui ho cominciato ad aiutarlo... 
come sempre. Però sono ancora qui che aspetto la mia paga! 


Redattrice = 


La prossima edizione verra pubblicata... 


QUANDO MI PARE! 


Registrazione della posizione neutra 
del Control Stick del Nunchuk 
NOTA: se il Control Stick viene 

inclinato in una qualsiasi direzione 

al momento dell’accensione TO 
della console Wii o nel momento | 
in cui si collega il Nunchuk al 
telecomando Wii, quella viene 
registrata come la posizione 
neutra e il Control Stick non 
funzionera in maniera corretta. 
Per registrare nuovamente la posizione neutra, 
lascia che il Control Stick torni nella posizione 
neutra normale, poi premi contemporaneamente 
i pulsanti A, B, + e — sul telecomando Wii per 
tre secondi. 


Control Stick 


Selezione della lingua 

La lingua del gioco dipende da quella impostata nella console Wii. 
In questo gioco puoi scegliere fra cinque lingue: inglese, tedesco, 
francese, spagnolo e italiano. Se la console Wii è già impostata su una 
di esse, quella sarà la lingua del gioco. Se, invece, è impostata su 

una lingua differente, la lingua del gioco sarà l'inglese. Puoi cambiare 
la lingua del gioco modificando la relativa impostazione della 
console. Per maggiori informazioni a riguardo, consulta il manuale 

di istruzioni della console Wii. 
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Modalità 60Hz (480i) im 
La modalità 60Hz (480i) offre una visualizzazione di altissima 

qualità. Ciò si traduce in immagini estremamente nitide =D 
e velocita ottimale, per garantire una perfetta esperienza 


di gioco. Alla Nintendo vogliamo che gli utenti possano 
godere dei nostri prodotti nelle migliori condizioni. 


Questo gioco offre una migliore qualita delle immagini su televisori che 
supportano la modalità 60Hz (480i) (compatibilità PAL60). Per attivare 
la modalità 60Hz (480i), seleziona questo TIPO DI TV nelle impostazioni 
della console Wii. Per maggiori informazioni, consulta il manuale di 
istruzioni della console Wii. 


Collegando il cavo RGB per Wii (RVL-013) (venduto separatamente) 

ad un televisore che dispone di un ingresso RGB e della compatibilità 
con la modalità 60Hz (480i), puoi ottenere immagini più fluide, con 
minore sfarfallio. Tuttavia, alcuni televisori, e in particolare i modelli 
più vecchi, non supportano tale modalità. Di conseguenza, alcuni 
giocatori potrebbero riscontrare delle difficoltà nel visualizzare il gioco. 
Per sapere se il tuo televisore è compatibile con la modalità 60Hz (480i), 
consulta il manuale di istruzioni dell'apparecchio o rivolgiti alla casa 
produttrice. 


Modalità EDTV / HDTV (480p) — 

Scansione progressiva 

EDTV / HDTV (480p) è una modalità video a scansione 
progressiva, che permette di godere della migliore qualità 


Supporta 


grafica possibile. Ciò si traduce in immagini estremamente 

nitide, velocità ottimale e sfarfallio ridotto al minimo, per garantire 
una perfetta esperienza di gioco. Alla Nintendo vogliamo che gli utenti 
possano godere dei nostri prodotti nelle migliori condizioni. 


È possibile, tuttavia, che questa modalità non sia utilizzabile: 

ciò potrebbe dipendere dal televisore utilizzato o dal cavo. Per sapere se 
il tuo televisore è compatibile con la modalità EDTV / HDTV (480p) 
(scansione progressiva), consulta il manuale di istruzioni dell'apparecchio 
o rivolgiti alla casa produttrice. 


Prima di attivare questa modalità, assicurati di usare il cavo AV Component 
per Wii (RVL-011) (venduto separatamente) e che la modalità progressiva 
sia attivata sul tuo televisore. 


La modalità di default della console Wii è 50Hz (576i). Per attivare la 
modalità EDTV / HDTV (480p), seleziona questo tipo di TV nelle 
impostazioni della console Wii. Per maggiori informazioni, consulta 
il manuale di istruzioni della console Wii. 


Come usare il telecomando Wii e il Nunchuck 

Fai passare il filo del laccetto per telecomando Wii attraverso il fermo del 
connettore. Collega il connettore del Nunchuk alla presa collegamento 
esterno alla base del telecomando Wii. Infila la mano nel laccetto e afferra 
il telecomando Wii. Fai scorrere il passante fino a quando la mano 

non può più scivolare fuori dal laccetto. Non stringere eccessivamente 

il passante in modo che il laccetto risulti scomodo, ma solo quanto 
basta per far si che resti in posizione. 


AVVERTENZA: quando si gioca con il Wii usando il telecomando Wii e 
il Nunchuk, si potrebbe essere portati a eseguire movimenti rapidi e 
decisi. Si raccomanda di usare il laccetto per evitare che il telecomando 
venga scagliato accidentalmente e, quindi, che esso riporti danni o ne 
causi agli oggetti e alle persone che si trovano nelle vicinanze. Quando 
giochi, mantieni una distanza adeguata tra te e le persone e gli oggetti 
che si trovano nell’area circostante. Evita inoltre di eseguire movimenti 
più ampi del necessario con il telecomando. 


Assicurati di collegare il Nunchuk come indicato. Fai passare il filo del 
laccetto attraverso il fermo del connettore del Nunchuk per impedire 
che il connettore si stacchi dalla presa collegamento esterno del tele- 
comando Wii e colpisca oggetti o persone che si trovano nelle vicinanze. 


ATTENZIONE: la console Wii non è adatta ai bambini di età inferiore ai 
36 mesi. Il laccetto per telecomando Wii e il cavo del Nunchuk potrebbero 
attorcigliarsi intorno al collo. 


GD 


Sincronizzare il telecomando con la console Wii 

Per controllare il telecomando Wii, esso deve essere sincronizzato con 

la console. Il telecomando Wii fornito con il Wii è già stato sincronizzato. 
Vi sono due diverse procedure di sincronizzazione: 


Sincronizzazione standard — Usando questa procedura il tele- 
comando Wii rimarrà sincronizzato con la console fino a quando non 
esegui una nuova sincronizzazione standard con una console diversa. 


Sincronizzazione temporanea — Questa procedura ti permette di 
usare temporaneamente il tuo telecomando con una console diversa 
dalla tua, di usare il telecomando di un altro giocatore sulla tua console, 
oppure di cambiare l’ordine dei partecipanti alle partite per più giocatori. 
Questa procedura non ha alcun effetto sulle impostazioni relative alla 
sincronizzazione standard del telecomando. Il telecomando sarà in 
grado di comunicare con la console solamente finché i due dispositivi 
sono accesi: una volta che vengono spenti, la sincronizzazione andrà persa. 


Vedi le istruzioni relative alla sincronizzazione temporanea 
riportate qui sotto. Per maggiori informazioni consulta il manuale 
di istruzioni della console Wii. 


Sincronizzazione temporanea 

NOTA: quando si esegue questa procedura, le impostazioni della 
sincronizzazione standard vengono temporaneamente disattivate 
fino a quando la console non viene spenta. Quando si riaccende la 
console, si tornerà alla sincronizzazione standard. 


1. Premi il pulsante HOME su un telecomando Wii 
sincronizzato con la console. 


2. Seleziona dapprima IMPOSTAZIONI 
TELECOMANDO Wii dal menu HOME, 
poi l'opzione REIMPOSTA alla voce 
COLLEGAMENTO. 


3. Premi contemporaneamente i pulsanti 1 e 2 
dei telecomandi che vuoi sincronizzare con la 
console. L'ordine in cui vengono sincronizzati 
i telecomandi sarà anche l’ordine dei partecipanti 
alle partite per più giocatori. 


4. | LED giocatore lampeggiano durante la sincronizzazione. 
Tieni premuti i pulsanti fino a quando i LED giocatore 
smettono di lampeggiare, indicando che la sincronizzazione 
è terminata. 
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